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• 5 Kommando-Aufwertungskarten

» 1 Aggressive Taktiken

» 1 Improvisierte Befehle

» 1 Kommandostärke

» 1 Ruhmreicher Anführer

» 1 Strikte Befehle

• 13 Kommunikation-Aufwertungskarten

» 3 Gekoppelte Zielvorrichtung

» 3 Kommunikationsrelais

» 2 Kommunikationsstörsender

» 2 Langstrecken-Komlink

» 3 Verbindung zum Hauptquartier

• 5 Macht-Aufwertungskarten

» 1 Kampfmeditation

» 1 Lichtschwertwurf

» 1 Machtführung

» 1 Machtre� exe

» 1 Machtstoß

• 16 Ausrüstung-Aufwertungskarten

» 3 Au� lärungsbericht

» 2 Elektrofernglas

» 3 Geländeausrüstung

» 3 Kletterhaken

» 3 Notfallstims

» 2 Zielfernrohr

• 6 Granaten-Aufwertungskarten

» 2 Erschütterungsgranaten

» 2 Kontaktgranaten

» 2 Splittergranaten

• 15 Training-Aufwertungskarten

» 3 Ducken und Deckung

» 3 Durchhaltevermögen

» 3 Feldposten

» 3 Hartnäckigkeit

» 3 Jäger
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